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Henrique Carrasco Pagnossi
Vila Buarque - São Paulo, SP

  https://trampos.co/henrique-carrasco

EXPERIÊNCIAS

10.2018

(5 anos e 6 meses)

atual

UNITY GAME DEVELOPER
Perugluglu Interactive

08.2017 - 10.2018

(1 ano e 2 meses)

GAME DEVELOPER & BACK-END DEVELOPER
Huddle Brasil

Huddle Brasil é uma startup que desenvolve games para testar candidatos com o intuito de
democratizar os processos seletivos.

08.2018 - 09.2018

(1 mês)

BACK-END & ONLINE GAME DEVELOPER
Flux Game Studio

Responsável pelo desenvolvimento da plataforma online de um projeto em conjunto com a Flux Game
Studio.

08.2016 - 01.2017

(5 meses)

DESENVOLVEDOR PRINCIPAL
InVerse

InVerse foi uma parceria entre a Carnarval Game Studio em conjunto com a CorpApp para o
desenvolvimento de aplicativos de Realidade Virtual e Aumentada no setor empresarial.

12.2015 - 08.2017
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https://trampos.co/henrique-carrasco


(1 ano e 8 meses)

LEAD DEVELOPER
Narval Game Studio

Narval Game Studio é um estúdio de jogos que desenvolveu o game Sycko City, um jogo multiplayer
online competitivo de luta de gangues em uma São Paulo pós-apocaliptica. http://fb.com/syckocity

03.2016 - 09.2016

(6 meses)

DESENVOLVEDOR
Guia Cemitério Consolação

Trabalhei junto a PUC-SP e ao Serviço Funerário de São Paulo no desenvolvimento do aplicativo Guia
Cemitério Consolação. Este aplicativo permite ao usuário fazer visitas autoguiadas ao Cemitério
Consolação, com uma série de roteiros montados e possibilidade de busca por nome da pessoa ilustre
sepultada, atividade dessa pessoa ou nome do autor da arte tumular. Maiores informações:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pucsp.cemiterioconsolacao

01.2014 - 09.2014

(8 meses)

DESENVOLVEDOR WEB
DDWB CONSULTING

A empresa tem foco na área de marketing digital e na implantação de sua plataforma de e-commerce.
Trabalhei no desenvolvimento, manutenção e migração de e-cormmerces, bancos de dados e websites.
A experiência obtida trabalhando na DDWB foi crucial para meu desenvolvimento profissional pois
trabalhei com pessoas experientes no mercado que me orientaram ao longo do estágio.

03.2013 - 12.2014

(1 ano e 9 meses)

VICE-PRESIDENTE
Centro Acadêmico Prof. Rogério Cardoso

Ajudei a fundar o centro acadêmico(CA) e durante a gestão da chapa ocupei diferentes cargos: diretor,
tesoureiro e vice-presidente, consecutivamente. Em nome do CA ministrei oficinas de Lógica de
Programação em 2013 e 2014. Ajudei também na organização de eventos como SPJAM e Games for
Change Latin America.

EDUCAÇÃO

2013 - 2015

Pontifícia Universidade Católica de São Paulo
Superior de Tecnologia em Jogos Digitais

Concluído

IDIOMAS



Inglês
avançado

Espanhol
básico

HABILIDADES

DynamoDB

Mysql

Unity3D

Construct 2

C#

ASP.NET

HTML

CSS

Javascript / JS

TypeScript

Game Design

Git

SQL



MVC

Firebase

Node.js

Docker

AWS

Azure

Google Cloud

LINKS

Site Pessoal
http://carrasco.rocks/

carrasco39 · GitHub
https://github.com/carrasco39

carrasco39 has 13 repositories available. Follow their code on GitHub.

Sycko City é o beat 'em up inspirado por uma São Paulo pós-
apocalíptica - GameReporter | Cultura Gamer
http://gamereporter.uol.com.br/sycko-city/

Sycko City no Game Reporter

Jogos Indies: os melhores que jogamos na BGS 2016 - Nerd e
Diva
http://www.nerdediva.com.br/2016/09/os-melhores-jogos-indies-da-bgs/

Sycko City em destaque como um dos melhores jogos indies da BGS 2016.

Guia Cemitério Consolação – Apps para Android no Google
Play
https://play.google.com/store/apps/details?
id=com.pucsp.cemiterioconsolacao

Aplicativo permite ao usuário fazer visitas autoguiadas ao Cemitério Consolação.

PROCURANDO POR

http://carrasco.rocks/
https://github.com/carrasco39
http://gamereporter.uol.com.br/sycko-city/
http://www.nerdediva.com.br/2016/09/os-melhores-jogos-indies-da-bgs/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pucsp.cemiterioconsolacao


TEMPO INTEGRAL

MEIO PERÍODO

FREELA

+INFORMAÇÕES

 possui carteira de motorista
 disponível para viagens

 

COMPARTILHE ESTE PERFIL

ENTRE EM CONTATO COM HENRIQUE

Email: henrique.carrasco.1@gmail.com Celular: (11)989625998
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